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1. OBJE

En la actualidad, Dreamweaver
programas utilizados por los pr
maquetación de páginas web. q p g
un programa imprescindible en
trata de herramientas impresci
interesados en convertirse en p
diseño web y gráfico sector qudiseño web y gráfico, sector qu
amplias salidas profesionales y
Wordpress con el que podremo
web.  Con el presente curso el 

i i t t ó i á ticonocimientos teóricos práctic
utilización de los tres programa
CS6, Adobe Photoshop CS6 y W

ETIVOS 

r es uno de los principales 
rofesionales para el diseño y 
Por otro lado, Photoshop es , p
n la edición de imágenes. Se 
indibles para todos aquellos 
profesionales del mundo del 
ue goza en la actualidad deue goza en la actualidad de 
y por último conoceremos 
os gestionar contenidos en la 
alumnado adquirirá los 

i lcos necesarios para la 
as anteriores: Dreamweaver

Wordpress



2. CONT

MODULO 1. DREAMWEAVER C

TEMA 1. PRESENTACIÓN DE LO
TEMA 2. CONCEPTOS BÁSICOS 
DREAMWEAVER CS6
TEMA 3. SITIOS Y DOCUMENTO
TEMA 4 EDICIÓN Y CREACIÓNTEMA 4. EDICIÓN Y CREACIÓN 
TEMA 5. ENLACES
TEMA 6. TRABAJAR CON IMÁG
TEMA 7. TABLAS
TEMA 8 CAPAS Y COMPORTAMTEMA 8. CAPAS Y COMPORTAM
TEMA 9. ESTILOS CSS I
TEMA 10. ESTILOS CSS II
TEMA 11. ELEMENTOS MULTIM
TEMA 12. PLANTILLAS Y BIBLIO
TEMA 13. FORMULARIOS Y SIT
TEMA 14. DISEÑO DE CUADRÍC
TEMA 15. JQUERY MOBILETEMA 15. JQUERY MOBILE

TENIDOS 

CS6

OS CONTENIDOS
Y NOVEDADES ACERCA DE 

OS WEB
DE TEXTODE TEXTO

ENES

MIENTOMIENTO

MEDIA Y SPRY
OTECA

IOS REMOTOS
CULA Y FTP



2. CONT

MODULO 2. ADOBE PHOTOSH

TEMA 1. PRESENTACIÓN
TEMA 2. CONCEPTOS BÁSICOS
TEMA 3. ÁREA DE TRABAJO
TEMA 4. PANELES Y MENÚS
TEMA 5 HERRAMIENTAS DE SETEMA 5. HERRAMIENTAS DE SE
TEMA 6. HERRAMIENTAS DE DI
TEMA 7. HERRAMIENTAS DE RE
TRANSFORMACIÓN
TEMA 8 CAPASTEMA 8. CAPAS
TEMA 9. TEXTO
TEMA 10. HERRAMIENTAS DE D
TEMA 11. REGLAS, ACCIONES, 
TEMA 12. TRANSFORMAR IMÁ
TEMA 13. IMPRESIÓN
TEMA 14. 3D
TEMA 15. VÍDEO Y ANIMACIONTEMA 15. VÍDEO Y ANIMACION

TENIDOS 

OP CS6

ELECCIÓNELECCIÓN
IBUJO Y EDICIÓN
ETOQUE Y 

DIBUJO
FILTROS Y CANALES
GENES Y GRÁFICOS WEB

NESNES



2. CONT

MÓDULO 3. WORDPRESS, GES

TEMA 1. INTRODUCCIÓN
TEMA 2. PRIMEROS PASOS
TEMA 3. ENTRADAS Y PÁGINAS

TENIDOS 

STOR CONTENIDOS

S



3. METOD3. METOD
PLATAFORMA (CA

El alumno es dado de alta
formación para el registro
certificados. La misma platafo
instrucciones para acceder
(Posibilidad de dar la
videoconferencia) . La informa)
al alumno facilitando los datos
contraseñas.

Por otro lado con el fin de enrPor otro lado, con el fin de enr
proporcione, se cuenta con for
resolverán dudas e incidencias 
debate entre profesores y alum

ll á á t laquellas áreas más actuales.

Del mismo modo,  hay videoco
los módulos que se imparten p
hincapié en las dudas que teng
explicar aquellos conceptos má
curso. Las incidencias que se p
consecuencia del seguimientoconsecuencia del seguimiento 
CAMERAL  para tratar cada tem

DOLOGÍA.DOLOGÍA.
AMPUS VIRTUAL).

en nuestra plataforma de
de datos, seguimientos y

rma da la bienvenida con las
a la plataforma virtual

bienvenida a través de
ción se envía a través de mail
s personales con su usuario y

iquecer la formación que seiquecer la formación que se 
ros dinámicos en los que se 

y se podrán iniciar foros de 
mnos para poder abarcar 

onferencias de cada uno de 
para profundizar y hacer 
gan los alumnos y poder 
ás complejos tratados en el 
uedan generar como 
se envían al TUTORse envían al  TUTOR 

ma de manera personal. 




